5-MD-ML-0520-42
H1 =403 mm H2=200mm L1
L2 =420mm W =448 mm @ =

Gegenhalter ist in 50 mm Schritten verschiebbar.

5-MD-ML-1040-41
H1 = 403 mm H2= 200 mm
L2 =400 mm W = 448 mm

5-MD-ML-1550-41
H1 = 428 mm H2= 225 mm
L2 =500mm W = 448 mm

Gegenhalter ist in 50 mm Schritten verschiebbar.

5-MD-ML-0520-41
H1 = 403 mm H2 =200 mm 520 mm
12 =200mm W =448 mm @ 216 mm

5-MD-ML-0525-41
H1 =403mm H2=200mm L1 =570mm
L2 =250mm W =448 mm @ = 216 mm

5-MD-ML-0525-31-168*
H1 =305mm H2=150mm L1 =570 mm
L2 =250mm W =448 mm @ = 168 mm

5-MD-ML-0525-41-168*
H1 =305mm H2=150mm L1 =570 mm
L2 =250mm W =448 mm @ = 168 mm

Gegenhalter ist in 50 mm Schritten verschiebbar.

Walter Bautz GmbH

Mess- und Spanntechnik

Miihlenweg 8

64347 Griesheim

Tel. 06155-8422-0 - Fax 06155-8422-50
www.walterbautz-gmbh.de
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): ISOcoated.icc

RGB Image:
Profile: HDM sRGB Profile.icm
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: HDM sRGB Profile.icm
Rendering Intent: Saturation
Black Point Compensation: no

Device Independent Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent Graphic:
Rendering Intent: Saturation
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 2.0%) Graphic into Gray: yes
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: yes
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: yes
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
Enable Overprint in Device CMYK: yes

Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: yes



Mit wenigen Handgriffen und geringen Investitionskosten geben
Sie lhrem Bearbeitungszentrum eine vierte Achse zum Teilen

So einfach geht’s:
M Geteilt wird mit der Maschinenspindel (360 x 1°)
M Das Taktwerkzeug wird in die Spindel eingewechselt

M Im NC-Programm wird ein Kreisbogen
(=Teilungswinkel) programmiert

Vorteil 1

Genau-Positionierung
(360 x 1°)

Ubernimmt die Mechanik des MD-Teil-
apparat. Zwangsgesteuerte, spielfrei
verkeilte FormschluBelemente
gewabhrleisten hohe Steifigkeit und
Funktionssicherheit.

Vorteil 2

Rasches Wechseln der Spannsysteme
ist méglich durch den Keilspannflansch. Kollisions-
freie Anbindung beliebiger Spannmittel - auch von
Sondervorrichtungen. Dies erhéht die Flexibilitat bei

kleinen Stlickzahlen und spart Ristzeiten
bei Mehrseitenbearbeitung.

&

Vorteil 3

Universell einsetzbar

auf beliebigen Fraszentren. Keine
Maschinenanpassung, keine Kabel
oder Schlauche, vdllig steuerungsun-
abhangig. Stehend oder liegend ein-
setzbar.

Die wirtschaftliche Alternative
zu NC-Teilapparaten

M Programmstart:
Die Maschine flihrt nun die Teilbewegung
(z.B. 90°) aus:
— Eintauchen - Teilen — Ausfahren - Fertig!

M Die exakte Teilungspositionierung tibernimmt
der Multi-Dex — ohne Fremdenergie

Vorteil 4

Lochrasterplatte
passt auf alle gangigen
T-Nutentische. Wir fertigen
auch Lochrasterplatten
nach lhren Angaben.

Vorteil 5

Teilen NC-gesteuert oder
manuell

Die Maschinenspindel teilt mit Hilfe des
Taktwerkzeugs Uber NC-Programmie-
rung. Manuelles Teilen méglich: So span-
nen Sie Werkstlicke am Ruistplatz oder
teilen auf konventionellen NC-Maschinen.

MULTI-DEX
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RGB Image:
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Rendering Intent: Perceptual
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Rendering Intent: Saturation
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 2.0%) Graphic into Gray: yes
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: yes
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: yes
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
Enable Overprint in Device CMYK: yes

Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: yes



